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Ambito Cod. Disciplina CFA Tip. Ore

ABPR16 Disegno tecnico e progettuale 8 T/P 100
ABST48 Storia del fumetto 6 T 45
ABTEC38 Computer graphic 6 T/P 75
ABPC67 Tecniche di illustrazione per l’editoria 10 T/P 125
ABPC67 Metodologie e tecniche della comunicazione 6 T 45
ABPR19 Elementi di grafica editoriale 6 T/P 75
ABPR31 Fotografia digitale 6 T/P 75
ABAV01 Anatomia artistica 4 T/P 50
ABPC66 Storia dell’illustrazione e della pubblicità 4 T 30
ABTEC39 Fondamenti di informatica 4 L 100

ABPR16 Disegno tecnico e progettuale 8 T/P 100
ABST47 Storia dell’arte contemporanea 6 T 45
ABPC67 Scrittura creativa 6 T/P 75
ABPC67 Tecniche di illustrazione per l’editoria 10 T/P 125
ABPR19 Layout e tecniche di visualizzazione 6 T/P 75
ABPC66 Storia del cinema e del video * 

4 * T 30
ABST59 Pedagogia e didattica dell’arte *
ABPC66 Storia dell’illustrazione e della pubblicità 4 T 30
ABPR20 Arte del fumetto 10 T/P 125
ABLIN71 Inglese

Tirocinio, stage 2

ABST47 Storia dell’arte contemporanea 6 T 45
ABPC67 Scrittura creativa 6 T/P 75
ABPR19 Layout e tecniche di visualizzazione 6 T/P 75
ABST51 Linguaggi dell’arte contemporanea 6 T 45
ABAV01 Illustrazione scientifica *
ABAV02 Tecniche dell’incisione calcografica * 6 * T/P 75
ABAV06 Cromatologia *
ABPR20 Arte del fumetto 10 T/P 125

10
Prova finale 10

180 CFA totali

4 T 30  

materie base
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